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IME IN PRIIMEK  ________________________________________
ŠOLA  ________________________________________________
KRAJ IN DATUM  ________________________________________
Učbenik: Jelka Razpotnik, Damjan Snoj, Raziskujem preteklost 7, Rokus, Ljubljana, 2009.

Delovni zvezek: Jelka Razpotnik, Damjan Snoj, Raziskujem preteklost 7, Rokus, Ljubljana, 2009.

Priročnik za učitelje: Jelka Razpotnik, Damjan Snoj, Raziskujem preteklost 7, Rokus, Ljubljana, 2007.
OSNOVNI PODATKI:
	Šola:


	Razred:


	Datum:


	Predmet: Zgodovina



DIDAKTIČNO-METODIČNI PODATKI:

	Učna tema: ANTIČNA GRČIJA: izumitelji demokracije in občudovalci lepote


	Učna enota: Antična grška kultura


	Učne oblike:
netradicionalna frontalna, individualna, skupinska

	Učne metode:
metoda razlage, metoda razgovora, metoda demonstracije, metoda grafičnih izdelkov, metoda dela z zgodovinskimi besedili, metoda dela s slikovnim gradivom, metoda dela z informacijsko-komunikacijsko tehnologijo

	Učne tehnike:



	Motivacijske tehnike:

miselni vzorec, risanje, slikovna demonstracija, besedna demonstracija

	Učna sredstva:
računalnik, platno, tabla, grafoskop, učbenik, delovni zvezek, zgodovinski atlas, zgodovinski viri, slike, prosojnice, posnetki

	Učna načela:

nazornost, postopnost, sistematičnost, aktualizacija, individualizacija, diferenciacija, vzgojnost, ustreznost, socializacija, ekonomičnost, aktivnost

	Medpredmetne povezave: 
geografija, likovna vzgoja, slovenski jezik, angleški jezik

	Novi pojmi:
· olimpijske igre 
· preročišče
· grška umetnost 
· filozofija 

	Domače delo:
· dopolnijo časovni trak.

	· Literatura: 
· Jelka Razpotnik, Damjan Snoj, Raziskujem preteklost 7: učbenik, Rokus, Ljubljana, 2009.
· Jelka Razpotnik, Damjan Snoj, Raziskujem preteklost 7: delovni zvezek, Rokus, Ljubljana, 2009.
· Jelka Razpotnik, Damjan Snoj, Raziskujem preteklost 7: priročnik za učitelje, Rokus, Ljubljana, 2009.

· Za dodatno literaturo: GLEJ LETNO PRIPRAVO

	Priloge:




UČNI CILJI:

	Glavni ali kompleksni cilj:
· Učenec zna našteti in opisati značilnosti grške kulture.

	Vsebinski:

Učenec:

· navede elemente, ki so povezovali politično razdeljene Grke,

· oceni pomen olimpijskih iger v življenju Grkov,

· opiše značilnosti grške religije,

· opiše značilnosti grške klasične umetnosti ter navede njene značilne spomenike,

· navede najpomembnejše dosežke Grkov v znanosti.

Delovni (procesni):

Učenci:

· komunicirajo in odgovarjajo na vprašanja, 
· aktivno poslušajo, opazujejo in pišejo,

· izdelujejo različne pisne in grafične izdelke,

· uporabljajo sodobno informacijsko-komunikacijsko tehnologijo,
· rešujejo različne tipe nalog, 

· razvijejo sposobnost uporabljanja različnih virov in razbiranja informacij v njih.

Vzgojni:
Učenci:

· se navajajo na medsebojno pomoč in prostovoljno delo,

· se navajajo na razumevanje in spoštovanje različnih ver, kultur in skupnosti,

· znajo vrednotiti kulturno dediščino in preteklost,

· pridobivajo vrednote kot so svoboda, pravičnost, solidarnost, kritičnost, spoštovanje drugih, primeren odnos do sebe, okolja, države in narodov,

· se pripravljajo na demokratično sodelovanje in državljanstvo.


POTEK VZGOJNOIZOBRAŽEVALNE URE:
	1. UVODNI DEL (10 minut)

	Učitelj
	Učenci

	UVODNA MOTIVACIJA: posnetek prireditve
· Učitelj predvaja posnetek iz modernih olimpijskih iger, na primer otvoritev letnih olimpijskih iger v Atenah leta 2004 je mogoče najti tudi na www.youtube.com (geslo: Opening Ceremony Olympic Games 2004 Athens; posnetek je dolg 9:56 minut).

· Nato učitelj učence povpraša:

· Na koliko let so organizirane olimpijske igre? Zakaj na 4 leta?

· Od kdaj se prireja olimpijske igre moderne dobe?

· V katerih disciplinah tekmovalci tekmujejo?

· Kaj predstavlja simbol olimpijskih iger?
	· učenci gledajo posnetek
· odgovarjajo na vprašanja in sodelujejo v pogovoru



	2. GLAVNI DEL (30 minut)

	Učitelj
	Učenci

	1. poudarek: SKUPNE ŠPORTNE IGRE-OLIMPIJSKE IGRE
· učitelj nariše na tablo miselni vzorec z opornimi točkami (začetek in namen, discipline, program, zmagovalci)
· preveri, ali so vsi učenci zapisali pravilne rešitve
· vodi učence skozi reševanje nalog v delovnem zvezku, preverja in popravlja njihove odgovore

· preveri, ali so vsi učenci zapisali pravilne rešitve

2. poudarek: SKUPNA VERA-VERA V 12 BOGOV
· učitelj na tablo nalepi simbole (glej spletno stran: www.ancientgreece.co.uk) grških bogov in njihova imena

· s pomočjo slikovnega gradiva vodi razgovor o grški mitologiji

· vodi učence skozi reševanje nalog v delovnem zvezku, preverja in popravlja njihove odgovore

· preveri, ali so vsi učenci zapisali pravilne rešitve
· učencem razdeli učni list na katerem je odlomek iz izbrane zgodbe o grški mitologiji, v kateri nastopa grški bog (npr. iz dela Stare grške bajke-zgodba o Sizifu)

· ob slikovnem gradivu, učbenik (str. 50) razloži vlogo svetišč in preročišč v življenju Grkov

3. poudarek: KLASIČNA UMETNOST
· učitelj učence razdeli v tri skupine, ki izdelajo predstavitev kiparstva, arhitekture in dramatike
· Učitelj predvaja posnetek o gradnji Partenona na atenski akropoli, ki ga je mogoče najti na www.youtube.com; geslo: Engineering an Empire – Greece. Priporočamo dva posnetka (vsak dolžine 7:47 minut; v angleščini), in sicer Part 4 in Part 5. Po ogledu posnetkov učitelj učence povpraša:
· Kako so gradili Partenon?

· Kakšne nesreče so bile pogoste?

· Kako so naredili stebre?

· Kaj je Partenon s svojo veličastno podobo sporočal svetu?

· Opiši kip boginje Atene, ki se je nahajal v notranjosti svetišča.

· učencem pokaže slikovno gradivo, ki prikazuje antične in sodobne kipe ter gradbene dosežke. Učenci objekte na slikah primerjajo glede na: 

· zunanjo podobo,

· uporabnost,

· izraznost,

· velikost.

4. poudarek: NAPREDEK ZNANOSTI
· učitelj učence razdeli v tri skupine, ki na poljuben način predstavijo filozofijo, medicino in zgodovino 
· učitelj vodi pogovor
· vodi učence skozi reševanje nalog v delovnem zvezku, preverja in popravlja njihove odgovore

· preveri, ali so vsi učenci zapisali pravilne rešitve
	· učenci preberejo poglavje Skupne športne igre – olimpijske iger v učbeniku (str. 49) ter izdelajo plakat (v 4 skupinah) o antičnih olimpijskih igrah. 
· vsaka izmed 4 skupin predstavi eno izmed točka in dopolni miselni vzorec na tabli

· rešijo naloge v delovnem zvezku (str. 43)

· sodelujejo v pogovoru

· v zvezek sami narišejo simbole in jim pripišejo imena bogov

· učenci s pomočjo besedila v učbeniku (str. 50) rešijo naloge v delovnem zvezku (str. 43 in 44)

· učenci preberejo besedilo in s svojimi besedami obnovijo zgodbo ter poskušajo ugotoviti, ali gre za mit, legendo ali bajko. Kakšno moč so imeli bogovi?, Kaj je nauk zgodbe?
· sodelujejo v pogovoru

· učenci v skupinah in s pomočjo učbenika (str. 51) izdelujejo plakat (format A3) in ga predstavijo

· učenci gledajo posnetek

· odgovarjajo na vprašanja in sodelujejo v pogovoru

· učenci gledajo slikovno gradivo in ga primerjajo 

· učenci v skupinah, s pomočjo učbenika (str. 52) izdelajo izvirno predstavitev znanosti ter predstavijo svoj izdelek

· učenci preberejo Hipokratovo prisego v učbeniku (str. 52) ter ugotovijo, kaj je Hipokrat obljubil glede:

· svojih staršev,

· odnosa do življenja,

· svojega poklica,

· molčečnosti.

· učenci razmislijo, kako uspešen bi bil pri zdravljenju antičnih Grkov današnji zdravnik.
· rešijo naloge v delovnem zvezku (str. 44)

	3. ZAKLJUČNI DEL (5 minut)

	Učitelj
	Učenci

	Učencem zastavi nekaj vprašanja za ponovitev:

· Kaj je povezovalo Grke?

· Zakaj so Grki prirejali olimpijske igre?

· Kako so potekale antične olimpijske igre?

· Kaj je pomenil izraz »olimpijski mir«?

· Katere lastnosti so imeli grški bogovi?

· Koga so Grki častili?

· Katere so bile značilnosti klasične umetnosti?

· Katere stile stebrov so Grki uporabljali pri gradnji?

· Navedi nekaj znanih grških antičnih kulturnih spomenikov.

· Katere znanosti so razvijali Grki?
· V čem je bila veličina grške filozofije?
	· odgovarjajo na vprašanja
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